Spel 1 o AHB®6
Noord Gever v HB4
Niemand Kw ¢ HVB7
& V2
& V842 N & 1097
v 97 W O v A52
¢ A63 2 ¢+ 1084
& A763 &« B1094
20 & 53
v V10863
% 4952
& H85
West Noord Oost Zuid
2SA! Pas 342
Pas 3v Pas 3SA3
Pas 4v All pass
1. 20-22 evenwichtige verdeling
2. Transfer

3. Heb je aansluiting in de v ?
Start: #B Resultaat: 4y C
Duik de eerste . W duikt ook, anders zijn er
meteen 2& hoog. Wacht met troef trekken en troef
#8in N. Dan pas troef trekken. Als O mety 2
uitkomt vervalt deze mogelijkheid. Dan ¢ 3-3
(eerst) of 4 snijden.

Spel 2 &9
Oost Gever v B953
NZ Kw ¢ V1065
& AH84
& V83 N & AHB752
v A642 w o Y HV8
¢ 84 2 ¢ AH7
& 10975 &2
" & 1064
v 107
°,% ¢ B932
& \VB63
West Noord Oost Zuid
2% Pas
2¢ 1 Pas 242 Pas
4a3 All pass

1. afwachtbod

2. 20+, onevenwichtig

3. Aansluiting en minstens 26 p. samen
Start: &V Resultaat: 44 +2
Trek 2x troef en bewaar een troef aan tafel om 1¢

in te troeven. Daarna oversteken en de |aatste troef
trekken.

Spel 3 & B84
Zuid Gever v VB9873
OW Kw ¢ A52
&7
& H2 N & 10763
v 1054 w o Y 2
¢ VB104 2 ¢+ 8763
& V965 & 10843
o & AV95
8 0 v AHG6
o4 ¢ H9
& AHB?2
West Noord Oost Zuid
28
Pas 2¢ Pas 2SA?
Pas 33 Pas 3y
Pas 4SA Pas 5e
Pas 6v All pass

1. geen 2 tophonneurs in ¥, afwachten
2. 23-24, evenwichtig
3. transfer en dan A vragen: 3 azen

Start: ¢V Resultaat: 6v C
14 loser, 1¢ loser kan weg op hoge &.

Spel 4 & A963
West Gever v HV9
Allen Kw ¢ B97
& H104
« HVB1085 N & 74
vB W O v 87642
¢ AV3 2 ¢ 864
& AVB & 752
13 42
v A1053
2% 4 H1052
& 9863
West Noord Oost Zuid
28 Pas 2¢ Pas
261 Pas Pas? Pas

1. onevenwichtig, 20+
2. niets toe te voegen
Start: vH Resultaat: 2¢ C

Geen entreesin O, dus snijden niet mogelijk. Je
komt niet verder dan 8 slagen.



Spel § o AHV10864 Spel 6 & B42
Noord Gever v HV Oost Gever v 10876
NZ Kw ¢ A OW Kw ¢ B94
& A95 & 854
& B9 N & 532 & A1065 N & HVO7
v B32 W O v A985 v V3 W O v AB42
¢ H94 7 ¢ VB107 ¢ 10752 7 ¢ AH
& VB1032 & HB8 & 1063 & VB7
- a7 ) 4 83
s 10 Y 10764 6 20 Y H95
0 ¢+ 86532 12 ¢ V863
& 764 & AH92
West Noord Oost Zuid West Noord Oost Zuid
2% Pas 2¢ 2SA! Pas
Pas 3a Pas 4a? 32 Pas 3v3 Pas
Pas Pas Pas 3SA* Pas 445 All pass
1. N kan zelfstandig 44 maken, tenzij de 4 4-1 1. 20-22 evenwichtig
verdeeld zitten 2. Stayman
2. niets toe te voegen 3. 4-krtv , mogelijk ook 4krt &
4. geen aansluiting in ¥
Start: ¢V Resultaat: 44 C 5. dus aansluiting in #

Jeverliest 1v en 2&. Start: & A Resultaat: 4¢ C

Met des 3-2verliesje 1v (v H zit fout) en 2.

Spel 7 & VB763 Spel 8 & V754
Zuid Gever v 874 West Gever v3
Allen Kw ¢ 82 Niemand Kw ¢ 974
*B76 & B10974
& 1052 N & 94 & AHB N &8
v A102 W O v VB953 v AHB1094 W O v V762
¢ 963 2 ¢ A107 ¢ HB10 2 ¢ A863
» 10982 ® V53 &8  HV63
. & AHS8 s & 109632
v H6 v 85
s ¢ HVB54 0. e vs2
® AH4 ® A52
West Noord Oost Zuid West Noord Oost Zuid
2% 2% Pas 2¢ Pas
Pas 2¢ Pas 2SA! 2v1 Pas 4SA2 Pas
Pas 3v? Pas 3e 5v3 Pas 6y All pass
Pas 3SA3 Pas 44 1. 20+, onevenwichtig
All pass 2. samen zeker 31p, goede ¥ mee, tophonneurs,
1. evenwichtig, 23-24 dus A vragen
2. transfer 3.2 azen
3. 5 krt # en genoeg voor de manche Start: #B Resultaat: 6v C

Start: 10 Resultaat: 4¢ C
Op #H kan een¢ bij W weg. 4 B bij W kan bij O

getroefd worden.

Er kan een verliezende & weg op een hoge ¢ .



Spel 9 o AHV109 Spel 10 & 42
Noord Gever v AVI6 Oost Gever v A987
Niemand Kw ¢ AHS5 Allen Kw ¢ H108764
&3 &2
& 86 N &4 B752 & VB53 N & AHO9
v H83 W O v 105 v HV1065 W O v3
¢ 964 2 ¢ B102 ¢+ B 2 ¢ AV9
& A9842 & \VB106 * 1084 & AHVB75
” & 43 , & 10876
. v B742 9 23 Y B42
6 ¢ V873 1 ¢ 532
& H75 & 963
West Noord Oost Zuid West Noord Oost Zuid
28 Pas 2¢ 28 Pas
Pas 24 Pas 2SA! 2v1 Pas 32 Pas
Pas 3v Pas 4y 43 Pas 4SA* Pas
All pass O Pas O All pass

1. 5+, verdeelde hand

Start: &V Resultaat: 4y +1

O start #V, die N bukt. # door en getroefd door Z.
Z steekt over naar ¢ V en speelt v voor dev V. Dan
v A. Laat de v H zitten, gaover op de 4 . Die zitten
4-2, gooi #H af op 4 V. Ergens maakt O nog ¥ H.

1. 5-krt, 2 tophonneurs, 8+

2. 20+, onevenwichtig

3. & fit

4. zeker 31 p., slemonderzoek
Start: # 10/8 Resultaat: 6% +1

Neem met # H. Troef 1¢ aan tafel. Naar de hand

met troef. Nog 1¢ getroefd. Met ¢ naar ¢ A. Op
&V verdwijnt een verliezende v .

Spel 11 & B3 Spel 12 & B10
Zuid Gever v H8 West Gever v 543
Niemand Kw ¢ 109832 NZ Kw ¢ H65
& H943 & \VB1082
o AH109654 N & V87 & AHV32 N & 74
v 42 W O v 1063 v AHVT76 W O v B1098
¢ — ~ ¢ B754 ¢ 87 2 ¢ AV32
& B765 & V108 &4 & 753
, a2 , & 9865
8 & v AVB975 18 7 v 2
20 ¢ AHV® 8 ¢ B1094
& A2 & AH96
West Noord Oost Zuid
2% West Noord Oost Zuid
34 Pas! Pas 4y 181 Pas 1SA Pas
Pas Pas? Pas 3v2 Pas 4v All pass

1. je kan niets bieden

2. mogelijk slem, maar mogelijk ook 24 losers
Start: 4 A Resultaat: 6v C
Z start # A en 4 H na, getroefd door O. De ruiten
zitten 4-0, maar de #B kan je er uitsnijden, alsje

1. 2 kleuren spel, dus liever geen 24
2. 18+, 5+4 -4+v mancheforcing

Start: &V Resultaat: 4y + 2

tenminste nog #H als entree hebt bewaard. Zonder
34 tussenbod was je misschien wél in 6v
geéindigd.

Troef de tweede # en trek troef. Neem de ¢ snit,
¢ H zit goed! Ganu de# spelen: 4-2 helaas. Troef
de 4-de 4, gaterug naar de hand en 4 3 isvrij!
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[Event "Start met bridge 2 les 9 PBN"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKJ6.KJ4.KQJ7.Q2 T97.A52.T84.JT94 53.QT863.952.K85 Q842.97.A63.A763"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>Start: \CB            Resultaat: 4\H C</b>\n

Duik de eerste \C. W duikt ook, anders zijn er meteen 2\C hoog. Wacht met troef

trekken en troef \C8 in N. Dan pas troef trekken. Als O met\H2 uitkomt vervalt

deze mogelijkheid. Dan \D3-3 (eerst) of \S snijden.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "N"]

2NT =1= Pass 3D =2= Pass

3H Pass 3NT =3= Pass

4H AP

[Note "1:20-22 evenwichtige verdeling"]

[Note "2:Transfer"]

[Note "3:Heb je aansluiting in de \H?"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AKJ752.KQ8.AK7.2 T64.T7.J932.QJ63 Q83.A642.84.T975 9.J953.QT65.AK84"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Start: \CV           Resultaat: 4\S+2</b>



Trek 2x troef en bewaar een troef aan tafel om 1\D in te troeven. Daarna

oversteken en de laatste troef trekken.



}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "E"]

2C Pass 2D =1= Pass

2S =2= Pass 4S =3= AP

[Note "1:afwachtbod"]

[Note "2:20+, onevenwichtig"]

[Note "3:Aansluiting en minstens 26 p. samen"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:AQ95.AK6.K9.AKJ2 K2.T54.QJT4.Q965 J84.QJ9873.A52.7 T763.2.8763.T843"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6H"]

[Result ""]

{



<b>Start: \DV            Resultaat: 6\H C</b>\n

1\S loser, 1\D loser kan weg op hoge \C.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "S"]

2C Pass 2D =1= Pass

2NT =2= Pass 3D =3= Pass

3H Pass 4NT Pass

5S Pass 6H AP

[Note "1:geen 2 tophonneurs in \H, afwachten"]

[Note "2:23-24, evenwichtig"]

[Note "3:transfer en dan A vragen: 3 azen"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:KQJT85.J.AQ3.AQJ A963.KQ9.J97.KT4 74.87642.864.752 2.AT53.KT52.9863"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "2S"]

[Result ""]

{



<b>Start: \HH            Resultaat: 2\S C</b>



Geen entrees in O, dus snijden niet mogelijk. Je komt niet verder dan 8 slagen.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "W"]

2C Pass 2D Pass

2S =1= Pass Pass =2= Pass

[Note "1:onevenwichtig, 20+"]

[Note "2:niets toe te voegen"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:AKQT864.KQ.A.A95 532.A985.QJT7.K8 7.T764.86532.764 J9.J32.K94.QJT32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Start: \DV          Resultaat: 4\S C</b>



Je verliest 1\H en 2\C.



}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "N"]

2C Pass 2D Pass

3S =1= Pass 4S =2= Pass

Pass Pass

[Note "1:N kan zelfstandig 4\S maken, tenzij de \S4-1 verdeeld zitten"]

[Note "2:niets toe te voegen"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:KQ97.AJ42.AK.QJ7 83.K95.Q863.AK92 AT65.Q3.T752.T63 J42.T876.J94.854"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Start: \CA           Resultaat: 4\S C</b>



Met de \S 3-2 verlies je 1\H (\HH zit fout) en 2\C.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "E"]

2NT =1= Pass 3C =2= Pass

3H =3= Pass 3NT =4= Pass

4S =5= AP

[Note "1:20-22 evenwichtig"]

[Note "2:Stayman"]

[Note "3:4-krt\H, mogelijk ook 4krt \S"]

[Note "4:geen aansluiting in \H"]

[Note "5:dus aansluiting in \S"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AK8.K6.KQJ54.AK4 T52.AT2.963.T982 QJ763.874.82.J76 94.QJ953.AT7.Q53"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{<b>Start: \C10            Resultaat: 4\S C</b>



Er kan een verliezende \C weg op een hoge \D.





}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "S"]

2C Pass 2D Pass

2NT =1= Pass 3H =2= Pass

3S Pass 3NT =3= Pass

4S AP

[Note "1:evenwichtig, 23-24"]

[Note "2:transfer"]

[Note "3:5 krt \S en genoeg voor de manche"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:AKJ.AKJT94.KJT.8 Q754.3.974.JT974 8.Q762.A863.KQ63 T9632.85.Q52.A52"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6H"]

[Result ""]

{<b>Start: \CB            Resultaat: 6\H C</b>



Op \CH kan een\Dbij W weg. \SB bij W kan bij O getroefd worden.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "W"]

2C Pass 2D Pass

2H =1= Pass 4NT =2= Pass

5H =3= Pass 6H AP

[Note "1:20+, onevenwichtig"]

[Note "2:samen zeker 31p, goede \H mee, tophonneurs, dus A vragen"]

[Note "3:2 azen"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "9"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKQT9.AQ96.AK5.3 J752.T5.JT2.QJT6 43.J742.Q873.K75 86.K83.964.A9842"]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{



<b>Start: </b>\CV<b>          Resultaat: 4\H +1</b>\n

O start \CV, die N bukt. \C door en getroefd door Z.  Z steekt over naar \DV en

speelt \H voor de \HV. Dan \HA. Laat de \HH zitten, ga over op de \S. Die

zitten 4-2, gooi \CH af op \SV. Ergens maakt O nog \HH.}

[BCFlags "1f"]

[Auction "N"]

2C Pass 2D Pass

2S Pass 2NT =1= Pass

3H Pass 4H AP

[Note "1:5+, verdeelde hand"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date "2026.05.05"]

[Board "10"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:AK9.3.AQ9.AKQJ75 T876.J42.532.963 QJ53.KQT65.J.T84 42.A987.KT8764.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "6C"]

[Result ""]

{<b>Start: </b>\S<b>10/8          Resultaat: 6\C +1</b>\n

Neem met \SH. Troef 1\D aan tafel. Naar de hand met troef. Nog 1\D getroefd.

Met \S naar \SA. Op \SV verdwijnt een verliezende \H.}

[BCFlags "800001f"]

[BidSystemEW "Oefengroep"]

[BidSystemNS "Oefengroep"]

[Auction "E"]

2C Pass 2H =1= Pass

3C =2= Pass 4C =3= Pass

4NT =4= Pass 5C Pass

6C AP

[Note "1:5-krt, 2 tophonneurs, 8+"]

[Note "2:20+, onevenwichtig"]

[Note "3:\C fit"]

[Note "4:zeker 31 p., slemonderzoek"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "11"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "S:2.AQJ975.AKQ6.A2 AKT9654.42..J765 J3.K8.T9832.K943 Q87.T63.J754.QT8"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>Start: </b>\S<b>A          Resultaat: 6\H C</b>\n

Z start \SA en \SH na, getroefd door O. De ruiten zitten 4-0, maar de \CB kan

je er uitsnijden, als je tenminste nog \CH als entree hebt bewaard. Zonder 3\S

tussenbod was je misschien wél in 6\H geëindigd.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "S"]

2C 3S Pass =1= Pass

4H Pass Pass =2= Pass

[Note "1:je kan niets bieden"]

[Note "2:mogelijk slem, maar mogelijk ook 2\S losers"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "12"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:AKQ32.AKQ76.87.4 JT.543.K65.QJT82 74.JT98.AQ32.753 9865.2.JT94.AK96"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Start: \CV           Resultaat: 4\H + 2</b>\n

 \n

Troef de tweede \C en trek troef. Neem de \D snit, \DH zit goed! Ga nu de \S

spelen: 4-2 helaas. Troef de 4-de \S, ga terug naar de hand en \S3 is vrij!

}

[BCFlags "800005f"]

[Auction "W"]

1S =1= Pass 1NT Pass

3H =2= Pass 4H AP

[Note "1:2 kleuren spel, dus liever geen 2\C"]

[Note "2:18+, 5+\S-4+\H, mancheforcing"]

�

