
Spel 1
Noord Gever
Niemand Kw

♠ 10 4 3
♥ 8 2
♦ A 8 7 6
♣ 8 7 4 3

♠ A 7 6 5 2
♥ 10 5
♦ H B 9 3
♣ 9 2

♠ H B
♥ A V B 7
♦ V 10 4
♣ H B 10 6

♠ V 9 8
♥ H 9 6 4 3
♦ 5 2
♣ A V 5

4
8 17
11

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas 1 SA Pas

2 ♥1 Pas 2 ♠ Pas
2 SA2 Pas 3 SA3 All pass
    1. transfer naar ♠
    2. 5-kaart, vraagt om fit: 3+ ♠
    3. geen fit, maximaal

Uitkomst: ♥3  Resultaat: 3SA C 

Leg ♥10, ♣9 door laten lopen. Z kan geen ♥ 
spelen, dus ♦5, voor ♦10. ♣H voor ♣A en ♣na. 
Nog een ♣ en ♦ spelen.

Spel 2
Oost Gever
NZ Kw

♠ V 9 5
♥ H 10 6 5 4 3
♦ B 6
♣ V 4

♠ B 8 4 2
♥ A B 7
♦ H 10 2
♣ B 10 9

♠ 10 7 3
♥ 9 8
♦ 9 8 5 4
♣ A H 8 5

♠ A H 6
♥ V 2
♦ A V 7 3
♣ 7 6 3 2

8
10 7

15

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas 1 SA

Pas 2 ♦1 Pas 2 ♥
Pas 3 ♥2 Pas3 Pas
Pas
    1. transfer naar ♥
    2. 6- kaart ♥
    3. minimaal, met een 6-2 fit ♥

Uitkomst: ♣B  Resultaat: 3♥ C
Je maakt je contract door naar ♥V te spelen en 
vanuit Z over ♥B te snijden. Zo heb je maar één ♥ 
loser, 2 ♣ losers en één ♦ loser.

Spel 3
Zuid Gever
OW Kw

♠ A 8 7 5 3
♥ V 8 2
♦ 10 5 4
♣ A 6

♠ H V B 2
♥ A H 5
♦ B 3
♣ V B 5 4

♠ 9 6 4
♥ 4
♦ H V 9 8 7 6
♣ H 8 2

♠ 10
♥ B 10 9 7 6 3
♦ A 2
♣ 10 9 7 3

10
17 8

5

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas

1 SA Pas 2 SA1 Pas
3 SA2 All pass
    1. Wel een 6-kaart ♦, maar meer dan 7 punten, 

limiet
    2. max., dus naar de manche

Uitkomst: ♠3  Resultaat: 3SA+1 (3 Azen)

Dankzij een gunstige plaatsing van ♣A zijn de ♦ 
van O bereikbaar. Speel eerst ♦B3. O weigert de 
eerste ♦ te nemen.

Spel 4
West Gever
Allen Kw

♠ V B 9 6
♥ A H 8 6
♦ H B 7
♣ V 5

♠ H 5 3
♥ V B 9 4 3
♦ 5 4
♣ H 6 2

♠ 8 7
♥ 10 5 2
♦ A 10 8 2
♣ 10 9 8 3

♠ A 10 4 2
♥ 7
♦ V 9 6 3
♣ A B 7 4

16
9 4
11

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas 1 SA Pas 2 ♣1

Pas 2 ♥2 Pas 3 SA3

Pas 4 ♠4 All pass
    1. Stayman, vraagt 4-kaart hoog
    2. 4-kaart ♥, mogelijk ook 4-kaart ♠
    3. geen ♥ fit, maximaal
    4. Dan heb je een 4-kaart ♠!

Uitkomst: ♣10. Resultaat: 4♠ C
Bij twee 4-kaarten hoog biedt de SA-bieder eerst de 
laagste. je kan een ♣, een ♦ en een ♠ verliezen. Zo 
gebeurt het ook. 



Spel 5
Noord Gever
NZ Kw

♠ H 8 6 3
♥ V 8 5
♦ 9 4
♣ B 10 9 4

♠ V B 9 4
♥ H 10 4
♦ A H 8 3
♣ V 6

♠ A 5
♥ A B 9 6 3
♦ V 7 2
♣ 7 5 3

♠ 10 7 2
♥ 7 2
♦ B 10 6 5
♣ A H 8 2

6
15 11

8

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas Pas Pas

1 SA Pas 2 ♦1 Pas
2 ♥ Pas 3 SA2 Pas
4 ♥3 All pass
    1. transfer naar ♥
    2. Maximaal, informeert naar 3-kaart ♥
    3. 3-kaart ♥, dus een ♥ fit

Uitkomst: ♣B  Resultaat 4♥ C of +1
Z neemt twee ♣ mee en speelt. Als je vanuit W 
snijdt over ♥V, wordt een overslag gemaakt, door 
ook over ♠H te snijden.

Spel 6
Oost Gever
OW Kw

♠ V B 4
♥ H B 7 3
♦ 9 7 5 2
♣ B 5

♠ 7 3
♥ V 9 8
♦ 10 6 4
♣ H V 10 8 4

♠ H 10 9 6
♥ 5 2
♦ H 8 3
♣ A 7 6 2

♠ A 8 5 2
♥ A 10 6 4
♦ A V B
♣ 9 3

8
7 10
15

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas 1 SA

Pas 2 ♣1 Pas 2 ♥2

Pas 3 ♥3 All pass
    1. Stayman
    2. 4- kaart ♥, mogelijk ook 4-kaart ♠
    3. limiet, waarna Z past, minimale SA

Uitkomst: ♣H  Resultaat: 3♥  +1 of C
W neemt twee ♣ slagen mee na positief signaal van 
O. ♠7 ♠V ♠H ♠A. Om tweemaal over ♦H te 
kunnen snijden is het handig om vanuit Z over ♥V 
te snijden en de troeven te trekken. ♠B is een entree 
om nogmaals over ♦H te snijden.

Spel 7
Zuid Gever
Allen Kw

♠ B 9 6 4
♥ A H 7 2
♦ H V 8
♣ A 5

♠ 8 5
♥ 8 5 4
♦ A 9 6 2
♣ B 8 6 3

♠ H 10 3
♥ V B 10
♦ B 7 4 3
♣ V 10 9

♠ A V 7 2
♥ 9 6 3
♦ 10 5
♣ H 7 4 2

17
5 9

9

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas

Pas 1 SA Pas 2 ♣1

Pas 2 ♥2 Pas 2 SA3

Pas 4 ♠4 All pass
    1. Stayman
    2. 4-kaart ♥, mogelijk ook 4-kaart ♠
    3. geen fit in ♥, 8/9 punten, limiet
    4. Z heeft een 4-kaart ♠, max., dus 4 ♠.

Uitkomst: ♣10  Resultaat: 4♠ +1
Neem ♣A.Trek tweemaal troef door over ♠H te 
snijden. Laat de ♠H gewoon zitten en ga op de ♦ 
af. Op de vrijgemaakte ♦ gaat een♥ weg.

Spel 8
West Gever
Niemand Kw

♠ 10 8 7 3
♥ 9 6 2
♦ A 2
♣ A V 8 4

♠ V B 6
♥ H V 10 7 5 3
♦ 7 4
♣ 9 2

♠ A 9 5
♥ A 8 4
♦ H V B 6 3
♣ H 10

♠ H 4 2
♥ B
♦ 10 9 8 5
♣ B 7 6 5 3

10
8 17

5

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas Pas 1 SA Pas
2 ♦1 Pas 2 ♥ Pas
3 ♥2 Pas 4 ♥3 All pass
    1. transfer naar ♥
    2. 6-kaart, vraagt kracht van SA bieder
    3. 6-3 fit, max.

Uitkomst: ♣3  Resultaat: 4♥ C
N neemt ♣A. Het is van belang voor NZ om tijdig 
♠H vrij te maken, anders zouden er verliezers van 
W op de vrijgemaakte ♦ van O kunnen verdwijnen. 
Dus ♠8 na. 



Spel 9
Noord Gever
OW Kw

♠ H V 7
♥ B 5
♦ A H 5 3
♣ V 10 6 3

♠ A 10 8
♥ 10 7 6 3
♦ B 2
♣ 9 8 4 2

♠ 5 4 2
♥ A 8 2
♦ V 9 7 6 4
♣ H 5

♠ B 9 6 3
♥ H V 9 4
♦ 10 8
♣ A B 7

15
5 9
11

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
1 SA Pas 2 ♣1

Pas 2 ♦2 Pas 3 SA3

All pass
    1. Stayman
    2. Geen 4-kaart major
    3. max., 26+ punten samen

Uitkomst: ♦4  Resultaat: 3SA +1
Het is raadzaam om de ♦ een keer te weigeren, om 
zo de communicatie tussen OW te verbreken. Begin 
met snijden over ♣H. Oost komt onvoldoende aan 
slag om van zijn lange ♦ te profiteren.

Spel 10
Oost Gever
Allen Kw

♠ A V B 5 4
♥ H 8 7
♦ 6 2
♣ V 10 7

♠ H 9 7 3 2
♥ 9 5
♦ B 8 7 5
♣ H 8

♠ 10
♥ A 10 4 2
♦ 10 9 3
♣ 9 6 4 3 2

♠ 8 6
♥ V B 6 3
♦ A H V 4
♣ A B 5

12
7 4
17

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas 1 SA

Pas 2 ♥1 Pas 2 ♠
Pas 3 SA2 All pass
    1. transfer naar ♠
    2. Vraagt naar aansluiting in ♠, die Z ontkent, 

past
Uitkomst: ♦5  Resultaat: 3SA+1

Zuid neemt ♠ snit, met ♥ terug naar de hand, 
nogmaals ♠, 5-1 verdeeld! Nu ♣ en ♥ ontwikkelen.
♣B uit de hand spelen. Je komt nog eenmaal aan 
tafel om de ♠A te maken.

Spel 11
Zuid Gever
Niemand Kw

♠ B 7 6
♥ B 4
♦ 10 9 8 2
♣ 10 7 6 4

♠ A 10 8 4
♥ H 7 6 3
♦ 6
♣ H 8 5 2

♠ 9 5
♥ A V 8 5
♦ H V B 7
♣ A B 9

♠ H V 3 2
♥ 10 9 2
♦ A 5 4 3
♣ V 3

2
10 17

11

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
Pas

Pas Pas 1 SA Pas
2 ♣1 Pas 2 ♥2 Pas
4 ♥3 All pass
    1. Stayman
    2. 4-kaart ♥, mogelijk ook 4-kaart ♠
    3. ♥ fit en minimal 25 punten samen

Uitkomst: ♠H  Resultaat: 4♥ +1
Neem ♠A. Troeven trekken en ♦ ontwikkelen. Op 
de hoge ♦ kunnen twee verliezers van W weg. 
Mogelijk valt ♣V. Dan een overslag.

Spel 12
West Gever
NZ Kw

♠ A 7 3 2
♥ B 7 6 5
♦ H V
♣ 10 9 2

♠ H 10 9 6
♥ H 10 9 3
♦ A 4
♣ A V 7

♠ V
♥ V 8 2
♦ B 7 6 5 3 2
♣ 6 5 4

♠ B 8 5 4
♥ A 4
♦ 10 9 8
♣ H B 8 3

10
16 5

9

N

W O

Z

West Noord Oost Zuid
1 SA Pas 2 ♠1 Pas
3 ♣2 Pas 3 ♦3 All pass
    1. transfer voor een lage kleur
    2. verplicht
    3. bepaling van de troefkleur

Uitkomst: ♠4  Resultaat: 3♦ C of +1
♠5, ♠6, ♠A. ♣10 na. 
De hand van O heeft alleen waarde als ♦ troef is. 
Meteen 2♦ is een transfer, dus via deze omweg 3♦ 
bieden. Een ♥ introever houdt O op contract.
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[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:T43.82.A876.8743 KJ.AQJ7.QT4.KJT6 Q98.K9643.52.AQ5 A7652.T5.KJ93.92"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Uitkomst: \H3  Resultaat: 3SA C </b>



Leg \H10, \C9 door laten lopen. Z kan geen \H spelen, dus \D5, voor \D10. \CH

voor \CA en \Cna. Nog een \C en \D spelen.

}

[BCFlags "800001f"]

[DealId "2139-2"]

[Auction "N"]

Pass 1NT Pass 2H =1=

Pass 2S Pass 2NT =2=

Pass 3NT =3= AP

[Note "1:transfer naar \S"]

[Note "2:5-kaart, vraagt om fit: 3+ \S"]

[Note "3:geen fit, maximaal"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:T73.98.9854.AK85 AK6.Q2.AQ73.7632 J842.AJ7.KT2.JT9 Q95.KT6543.J6.Q4"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3H"]

[Result ""]

{



<b>Uitkomst: \CB  Resultaat: 3\H C</b>\n

Je maakt je contract door naar \HV te spelen en vanuit Z over \HB te snijden.

Zo heb je maar ייn \H loser, 2 \C losers en ייn \D loser.}

[BCFlags "800001f"]

[DealId "2139-3"]

[Auction "E"]

Pass 1NT Pass 2D =1=

Pass 2H Pass 3H =2=

Pass =3= Pass Pass

[Note "1:transfer naar \H"]

[Note "2:6- kaart \H"]

[Note "3:minimaal, met een 6-2 fit \H"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date "2026.02.23"]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:T.JT9763.A2.T973 KQJ2.AK5.J3.QJ54 A8753.Q82.T54.A6 964.4.KQ9876.K82"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{<b>Uitkomst: \S3  Resultaat: 3SA+1 (3 Azen)</b>



Dankzij een gunstige plaatsing van \CA zijn de \D van O bereikbaar. Speel eerst

\DB3. O weigert de eerste \D te nemen.}

[BCFlags "800001f"]

[BidSystemEW "BMR"]

[BidSystemNS "BMB"]

[Auction "S"]

Pass 1NT Pass 2NT =1=

Pass 3NT =2= AP

[Note "1:Wel een 6-kaart \D, maar meer dan 7 punten, limiet"]

[Note "2:max., dus naar de manche"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:K53.QJ943.54.K62 QJ96.AK86.KJ7.Q5 87.T52.AT82.T983 AT42.7.Q963.AJ74"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

{<b>Uitkomst: \C10. Resultaat: 4\S C</b>\n

Bij twee 4-kaarten hoog biedt de SA-bieder eerst de laagste. je kan een \C, een

\D en een \S verliezen. Zo gebeurt het ook. }

[Result ""]

[BCFlags "800009f"]

[Auction "W"]

Pass 1NT Pass 2C =1=

Pass 2H =2= Pass 3NT =3=

Pass 4S =4= AP

[Note "1:Stayman, vraagt 4-kaart hoog"]

[Note "2:4-kaart \H, mogelijk ook 4-kaart \S"]

[Note "3:geen \H fit, maximaal"]

[Note "4:Dan heb je een 4-kaart \S!"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:K863.Q85.94.JT94 A5.AJ963.Q72.753 T72.72.JT65.AK82 QJ94.KT4.AK83.Q6"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Uitkomst: \CB  Resultaat 4\H C of +1</b>\n

Z neemt twee \C mee en speelt. Als je vanuit W snijdt over \HV, wordt een

overslag gemaakt, door ook over \SH te snijden.}

[BCFlags "800001f"]

[DealId "2139-4"]

[Auction "N"]

Pass Pass Pass 1NT

Pass 2D =1= Pass 2H

Pass 3NT =2= Pass 4H =3=

AP

[Note "1:transfer naar \H"]

[Note "2:Maximaal, informeert naar 3-kaart \H"]

[Note "3:3-kaart \H, dus een \H fit"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:KT96.52.K83.A762 A852.AT64.AQJ.93 73.Q98.T64.KQT84 QJ4.KJ73.9752.J5"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3H"]

[Result ""]

{<b>Uitkomst: \CH  Resultaat: 3\H  +1 of C</b>\n

W neemt twee \C slagen mee na positief signaal van O. \S7 \SV \SH \SA. Om

tweemaal over \DH te kunnen snijden is het handig om vanuit Z over \HV te

snijden en de troeven te trekken. \SB is een entree om nogmaals over \DH te

snijden.



}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "E"]

Pass 1NT Pass 2C =1=

Pass 2H =2= Pass 3H =3=

AP

[Note "1:Stayman"]

[Note "2:4- kaart \H, mogelijk ook 4-kaart \S"]

[Note "3:limiet, waarna Z past, minimale SA"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AQ72.963.T5.K742 85.854.A962.J863 J964.AK72.KQ8.A5 KT3.QJT.J743.QT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{<b>Uitkomst: \C10  Resultaat: 4\S +1</b>\n

Neem \CA.Trek tweemaal troef door over \SH te snijden. Laat de \SH gewoon

zitten en ga op de \D af. Op de vrijgemaakte \D gaat een\H weg.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "S"]

Pass Pass 1NT Pass

2C =1= Pass 2H =2= Pass

2NT =3= Pass 4S =4= AP

[Note "1:Stayman"]

[Note "2:4-kaart \H, mogelijk ook 4-kaart \S"]

[Note "3:geen fit in \H, 8/9 punten, limiet"]

[Note "4: Z heeft een 4-kaart \S, max., dus 4 \S."]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:QJ6.KQT753.74.92 T873.962.A2.AQ84 A95.A84.KQJ63.KT K42.J.T985.J7653"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>Uitkomst: \C3  Resultaat: 4\H C</b>\n

N neemt \CA. Het is van belang voor NZ om tijdig \SH vrij te maken, anders

zouden er verliezers van W op de vrijgemaakte \D van O kunnen verdwijnen. Dus

\S8 na. }

[BCFlags "800001f"]

[DealId "2139-6"]

[Auction "W"]

Pass Pass 1NT Pass

2D =1= Pass 2H Pass

3H =2= Pass 4H =3= AP

[Note "1:transfer naar \H"]

[Note "2:6-kaart, vraagt kracht van SA bieder"]

[Note "3:6-3 fit, max."]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "9"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "N:KQ7.J5.AK53.QT63 542.A82.Q9764.K5 J963.KQ94.T8.AJ7 AT8.T763.J2.9842"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Uitkomst: \D4  Resultaat: 3SA +1</b>\n

Het is raadzaam om de \D een keer te weigeren, om zo de communicatie tussen OW

te verbreken. Begin met snijden over \CH. Oost komt onvoldoende aan slag om van

zijn lange \D te profiteren.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "N"]

1NT Pass 2C =1= Pass

2D =2= Pass 3NT =3= AP

[Note "1:Stayman"]

[Note "2:Geen 4-kaart major"]

[Note "3:max., 26+ punten samen"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "10"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:T.AT42.T93.96432 86.QJ63.AKQ4.AJ5 K9732.95.J875.K8 AQJ54.K87.62.QT7"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{<b>Uitkomst: \D5  Resultaat: 3SA+1</b>



Zuid neemt \S snit, met \H terug naar de hand, nogmaals \S, 5-1 verdeeld! Nu \C

en \H ontwikkelen.\n

\CB uit de hand spelen. Je komt nog eenmaal aan tafel om de \SA te maken.}

[BCFlags "800001f"]

[DealId "2139-7"]

[Auction "E"]

Pass 1NT Pass 2H =1=

Pass 2S Pass 3NT =2=

AP

[Note "1:transfer naar \S"]

[Note "2:Vraagt naar aansluiting in \S, die Z ontkent, past"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "11"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "S:KQ32.T92.A543.Q3 AT84.K763.6.K852 J76.J4.T982.T764 95.AQ85.KQJ7.AJ9"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>Uitkomst: \SH  Resultaat: 4\H +1</b>\n

Neem \SA. Troeven trekken en \D ontwikkelen. Op de hoge \D kunnen twee

verliezers van W weg. Mogelijk valt \CV. Dan een overslag.}

[BCFlags "800001f"]

[Auction "S"]

Pass Pass Pass 1NT

Pass 2C =1= Pass 2H =2=

Pass 4H =3= AP

[Note "1:Stayman"]

[Note "2:4-kaart \H, mogelijk ook 4-kaart \S"]

[Note "3:\H fit en minimal 25 punten samen"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date "2026.02.24"]

[Board "12"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:KT96.KT93.A4.AQ7 A732.J765.KQ.T92 Q.Q82.J76532.654 J854.A4.T98.KJ83"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3D"]

[Result ""]

{



<b>Uitkomst: \S4  Resultaat: 3\D C of +1</b>\n

\S5, \S6, \SA. \C10 na. \n

De hand van O heeft alleen waarde als \D troef is. Meteen 2\D is een transfer,

dus via deze omweg 3\D bieden. Een \H introever houdt O op contract.}

[BCFlags "800001f"]

[BidSystemEW "BMR"]

[BidSystemNS "BMB"]

[Auction "W"]

1NT Pass 2S =1= Pass

3C =2= Pass 3D =3= AP

[Note "1:transfer voor een lage kleur"]

[Note "2:verplicht"]

[Note "3:bepaling van de troefkleur"]

�

