@ 7 ligt in de weg

Deze week een spel dat voor veel problemen zorgde bij het afspel en 7 speelde daar een
cruciale rol. Het belangrijkste leerpunt deze week zit echter bij het bepalen van de start.
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West North East South
1e Pass 2% Pass
2NT Pass 3NT All pass

Je zit Noord en na dit biedverloop mag je uit. Wat is je start?

De ¢-kleur is je langste Kleur, maar je zit achter de ¢-openaar dus dat is niet aantrekkelijk. &
kan ook maar dat is de lange kleur van de dummy. Laten we eens kijken wat kan partner
hebben. De tegenpartij heeft minstens 25 punten en je hebt er zelf 13. Dan blijft er voor
partner wel heel weinig over. Dan valt er voor jullie dus niet heel veel zelf te ontwikkelen. En
dat betekent dat het tijd wordt voor een passieve start.

Als je niet duidelijk zelf slagen kan ontwikkelen start dan passief, voorkom dat je iets
weggeeft met de start en laat de leider het werk doen.

Met deze basisregel - een veelgebruikte term tegenwoordig - blijft ¥ en # start over. Met een
v start loop je echter het risico dat als partner ¥V heeft (kan net) je een probleem van de
leider oplost als die YAB10 tegenover YHxx heeft. Met een & start geef je misschien tempo
weg, maar er is geen noodzaak voor tempo, je had tenslotte besloten de leider het werk te
laten doen. Dus #H start.
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Aan andere tafels had Noord minder informatie. Nu is een ¢ start aantrekkelijker. Maar gaan
we nog even terug naar het sommetje hoeveel punten heeft partner? Juist 1 of 2 en wil de ¢
start niets weggeven dat zal partner wel 4B moeten hebben. Dat is toch wel een flinke gok.
Dus toch maar weer passief en veilig &.
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Je bent West en speelt 3SA. De start is #H. Wat is je speelplan?

Je telt je slagen, 24, 3¥, 14 en 2%. Je komt nog een slag tekort en die zal uit ¢ moeten komen.
Je hebt gelukkig geen # start gehad want je moet de nodige keren van slag. Je gaat eerst maar
je & slagen ontwikkelen.
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De # is nu hoog, maar nog even wachten met spelen. Wat is de beste speelwijze om 24 slagen
te maken? We pakken de rekenmachine erbij en met maar liefst 90% is dat ¢A spelen en dan
kleintje naar de 10. In dit geval betekent dat je nog 2* van slag gaat en als je pech hebt dan is
inmiddels de 4de ¥ hoog bij de tegenpartij.

Wie zou die 4de ¥ hebben? Heb je gevraagd of ze distributie signaleren en zo ja hoe?
Gelukkig heb je wel een vermoeden. Als Noord ¥xxxx heeft dan is dat best wel een
alternatieve start met die # aankomers. Dus de kans is groot dan Zuid de 4-krt¥ heeft. In dat
geval kan je de ¢ beter naar de ABxx spelen. Laten we dat maar eerst doen.
42,6,B,Venv5K,3,V.

Dit is nu de situatie.
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Nu maar eens #10, 48, 43, 5. Die 48 van Zuid is zeer informatief. Als hij ¢H nog heeft dan
zit die nu echt niet sec. Dan zal Zuid nu ¢H9 over hebben met die vrije ¥. Dan ga je het nooit
maken. Dus het lijkt erop dat Noord ¢H heeft. Kan je het nu dan nog maken?



Laten we de eindfiguur erbij pakken.
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Je zit in dummy (Oost) en dat is jammer want je had nu graag ¢ naar de 10 gespeeld. Je kan
eerst 24 slagen oprapen en dan 10 spelen voor de H en Noord proberen in te gooien, maar ....
dat lukt niet die ¢7 ligt in de weg. Hoe had je het dus kunnen maken?

Juist door een heleboel slagen geleden niet 42, 6, B, V te spelen, maar 47, 6, B, V. Dan was
dit de eindfiguur geweest.
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En nu na 2*4, speel je 10 voor de H en die mag met 94 naar je ¢A5 spelen!



Bij ons aan tafel ging het net iets anders en was er ook kans om het te maken. Daar was dit de
eindfiguur.
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Oost is aan slag en speelt #10, 48, 47 en ¢4. Nu kan West Noord ingooien met # en die moet
dan onder ¢K9 terugkomen. Noord had in dit geval #V weg kunnen gooien, want dan werkt
de ingooi weer niet door die #7 die in de weg ligt.

Dit was het hele spel.

Board 20 «Q095
WestDeals ®765

Both Vul
aK73 aAb64
vQ98 vyAKIJ
¢AJ53 1072
&»A87 &#10943

4J)1082

v10432

+86

&652

En dit waren de resultaten.

1SAX +3 W #H+780 +12 IMP
354 = W #H+600 +11 IMP
354 = W #H+600 +11 IMP
254 -1 O #B -100 -5 IMP
354 -1 W W5 -100 -5 IMP
354 -1 W #5 -100 -5 IMP
354 -1 W «&H -100 -5 IMP
354 -1 O 42 -100 -5 IMP
354 -1 O W2 -100 -5 IMP

Bij een ¢-start zijn de problemen voor de leider direct opgelost.



