Saai?

Het was deze week een stuk rustiger met de spelverdelingen, misschien zelfs wel beetje saai.
Toch twee spellen geselecteerd, waar de nodige imp’en werden verloren/gewonnen.

Het eerste spel is knetterdooie 7 ¥. Echter geen enkel paar wist dat te bereiken. Sterker nog
slechts 4* klein slem en 6* manche.
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Noord opent 14, Zuid 2¥. Spreek af, dat dit altijd minstens een 5-kaart is. In de praktijk
zal het dat altijd toch zo zijn, want met een 3433 zal je of de # steunen of 2& bieden. Dat
laatste is beter als je sterk bent, want dan krijg je meer informatie te horen van je partner.

2% belooft dus een 5-kaart. Nu kan Noord 4¥ bieden, maar daar ben je veel te sterk voor. Het
beste is je hand beter te omschrijven door eerst 3% te bieden. Zuid kan dan 3SA bieden, maar
als je partner niets in ¢ heeft is dat gevaarlijk. Mooier is 34, 4de kleur. Noord kan nu 3¥
bieden, maar dat belooft niet echt een 3-kaart. Stel dat je deze hand hebt:

4AH1092 YHx ¢xx #AHXX, dan is 3¥ een heel mooi bod.

Het is beter om na 3¢ (vierde kleur) 4% te bieden, zodat de 3-kaart ¥ goed doorkomt bij
partner. Dan weet je partner je verdeling (5314, heel misschien zelfs 6304 of 5305) en hij
weet ook dat je sterk bent anders had je na 2¥ wel direct gesteund met een 3/4 ¥ bod.
Mocht Zuid toch na 3% direct 3SA bieden, dan corrigeer je natuurlijk naar 4% en weet je
partner ook dat je deze verdeling hebt en sterk bent.

Als Zuid heb je een fantastische hand met die informatie van je partner. Tijd om keycards te
checken met 4SA. Afhankelijk van je afspraak hoor je S&/¢, drie keycards. VVervolgens geef je
met 5SA aan dat alle keycards en troefvrouw aanwezig zijn en interesse in groot slem.

Hebben jullie ook deze afspraak over 5SA? Snel doen. En de antwoorden?

a. Geef je aantal heren aan? En zo ja, hoe (0, 1, 2)?
b. Geef je specifieke heren aan?



Als je vervolgens twee heren hoort, kan je tot 13 slagen tellen. 5¥, 14 en 1¢ introever, 24 en
4 slagen, dus 7%!

Waar ging het mis in de praktijk?

Twee paren boden meteen na 14-2v-4%. Daar ben je dus veel te sterk voor, dan heb je een
Aas minder.

Andere paren boden wel keurig 3% en daarna steunde ze de ¥. Maar blijkbaar kwam bij
partner niet de boodschap aan dat dit een sterke hand belooft.

Bij het tweede spel gaat het om een keuze in het afspel.
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Je zit als Oost in 44 en Zuid start A en vervolgt ¢H, die je troeft. Speelplan?

Dat ziet er niet zo ingewikkeld uit. Behalve #H heb je geen verliezers meer. Je steekt over na
YA — niet zuinig de B spelen, daar krijg je later heel veel spijt van !! - en speelt 4V voor de H
van Zuid. Die vervolgt ¢ voor de B van Noord en je troeft. Je speelt A en Zuid bekent niet.
Vervelend, nu ben je troefkort geworden. Dit is de situatie, wat nu?
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Je hebt inmiddels twee slagen verloren en Noord heeft nog twee troeven (7,6). Als je Noord
één keer laat troeven kan je zijn laatste troef met #8 trekken. Als hij troeft en weer ¢ nakomt
kan je die troeven in de dummy. Dan moet je daarna naar je hand kunnen gaan om de laatste
troef te trekken.

Maar welke kleur moet je nu spelen om Noord te laten troeven? Stel je speelt & en die zitten
3-3 dan kan je % blijven doorspelen totdat Noord een keer troeft. Maar als ze niet 3-3 zitten en
Noord er vier heeft dan moet je overschakelen op de ¥, vervolgens troeft Noord die in en kan
je zijn laatste troef niet trekken.

Dus als je # speelt moeten die 3-3 zitten om succesvol te zijn.

Stel je speelt ¥K en vervolgens de V. Als die 3-3 zitten gaat het weer goed, dan kan je ¥ door
blijven spelen totdat Noord troeft en vervolgens kan je als hij # nakomt die nemen met je Aas
en de laatste troef trekken. Als hij nog een ¢ heeft dan troef je die in de dummy en steekt over
naar #A, trekt de laatste troef en de rest is hoog. Zie je nu waarom je in het begin ¥ naar het
Aas moest spelen?



Dus het lijkt niet uit te maken. Maar er is bij ¥ een extra kans, namelijk dat ze 4-2 zitten met
v10 bij de doubleton. Dan werkt het spelen van de ¥ ook en niet alleen als ze 3-3 zitten.

vK en ¥ doorspelen is dus de meest kansrijke speelwijze. Dit was het hele spel:
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En dat extra kansje - ¥10x - was precies de situatie in dit spel. Dit waren de resultaten.

contract door uit punten score

6 +1 W &4 41010 +13 IMP
44 +1 O ®A +450 +7 IMP|
48 +1 O ®A +450 +7 IMP
44 +1 O ®A +450 +7 IMP
44 +1 O ®A +450 +7 IMP
44 -1 0 #A -50 -5IMP
44 -1 0 #A -50 -5IMP
44 -1 0 ®#A -50 -5IMP
44 -1 0 A -50 -5IMP
54 -2 0 A -100 -6 IMP
4 -3 0 #H -150 -7 IMP

De spelers die 44 +1 mochten maken, die werden niet getest met een derde ¢ ronde, hierdoor
werd de leider niet troefkort.

Deze twee spellen waren in ieder geval niet saai!



