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Deze week gaan we een afspeelfiguur behandelen en wel de troefcoup. Dit is een figuur
waarbij Jje een troef eruit wilt snijden, maar je hebt in één hand geen troef meer om
dat te doen. Een voorbeeld:
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Figuur I. Zuid is aan slag en je wilt de #10 eruit snijden, maar je hebt geen 4 meer.
Toch gaat het goed, want West moet troeven en je kan vervolgens overtroeven en West
maakt dus geen & slag.

Een troefcoup werkt echter alleen maar als de lengte van de troefkleur van Noord en
West gelijk zijn. Stel we geven Noord een 4 extra, Figuur II. Nu werkt de troefcoup
niet, want als Zuid ¥ speelt moet Noord troeven en gaat West nog een 4 slag maken.

Terug naar een spel van afgelopen donderdag. Na een sterke SA van Oost en een transfer
zal Oost 29 spelen. Zuid start een &. Je ziet 14, 3& en een aantal ¥ verliezers. Het
contract zal je dus niet maken, maar probeer wel de downslagen te beperken.

Je pakt de & met de H en speelt ¥3 via de V, H voor het Aas. & na voor je Aas en ¥9
voor de 2 en de B. Hoe zitten de ¥ verdeeld? 3-3 of heeft Zuid er 47? In het eerst geval
kan je door middel van een ¢ introever naar de dummy en de laatste troeven trekken. In
het tweede geval zal je een troefcoup nodig hebben.

Noord raapt de derde 4 op en speelt 43 na. De situatie is nu:
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Je besluit te kiezen voor de ¥4-2 en dus de troefcoup. Je herinnert dat die alleen
werkt als de troeflengte gelijk is. Je pakt de €3 met de A, speelt de H en troeft de
derde ¢ in.
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Nu speel je # en je gaat altijd nog 2 slagen maken. Je neemt dankbaar de felicitaties
van je partner in ontvangst over Jje afspel. Maar was dat wel zo goed? Kijk nog eens
naar het vorige diagram. Stel dat Noord niet ¢ naspeelt maar dat ze eerst 3% slagen
oprapen en vervolgens ¢.

Dan is dit de situatie:
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Nu ben je precies in de situatie beland waarbij de troefcoup niet werkt! Je had je dus
al veel eerder jezelf moeten inkorten door in een eerder stadium de ¢ introever te
maken. En dit spel al in slag 4, zelfs voordat je de 29¢ ¥ speelt. Je zult dus na 1*¥
spelen al moeten beslissen of de ¥3-3 of 4-2 zitten.



