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In dit spel opent Oost in derde hand met 1 ¥. De agressieve volgers zullen als Zuid met 2 ¢ volgen, maar het
zou niet mijn keuze zijn, maar het is in ieder geval mooier dan X, dat ik ook zag staan. Mijn partners bieden
dan altijd 2 % en dan kan je niet corrigeren naar 2 ¢ want dat belooft een veel sterkere hand. Kortom pas is
een redelijk alternatief.

Nu heeft West een mooie hand voor zijn pas en een ¥ fit. Nu zijn er veel paren die in de derde hand (iets)
lichter openen en dan kom je als je nu een limiet bod geeft in 3 ¥ en dat kan al te hoog zijn. Daar is de Drury
(of Reversed Drury) voor uitgevonden.

Na een derde of vierde hand opening van 1 ¥/4 betekent 2  dat je een invite met ¥/4 fit hebt. De West hand
IS een prima voorbeeld. Als openaar nu minimaal (10-12) is herhaalt hij zijn kleur en kan je vervolgens
passen.

Elk ander bod belooft een normale opening, maar is nog niet 100% mancheforcing. Je kan bijvoorbeeld nog
via een "long/short/help suit” onderzoeken of de handen goed “fitten” voor de manche.

Iedere conventie heeft altijd een prijs en in dit geval is dat het natuurlijke bod van 2 # met een gepaste hand.
Dat komt echter veel minder vaak voor en als je echt lange # heb kan je eerst 1SA bieden en hopen dat je
later nog 3 % kan bieden.

Dit is een nuttige conventie zeker voor paren die graag in derde hand licht willen openen.
(Nb. In Drury is 2 ¢ het zwakste bod; In Reversed Drury is 2 ¥/4 het zwakste bod).

In de praktijk zaten veel paren in 3 ¥ en gingen vervolgens 1 down. Zuid moet starten. Hoewel een HB10x
combinatie vaak een goede combinatie is om te starten vind ik het met een vijf kaart in een troefcontract
altijd gevaarlijk. VVoor je het weet zie je die H nooit meer terug. Mijn start zou dus een hoge # zijn zodat
partner weet dat je daar niets in hebt.

Partner neemt de #H en speelt ¢ (kijk dat is toch prettiger dat partner die speelt) voor jouw ¢H. Je speelt ¢
terug voor de V en ziet dat je partner een doubleton heeft.

De leider gaat troef spelen. De troefkleur is een echte gatenkaas, je mist AV10. Je hebt weinig indicaties dus
je begint maar met de 2 naar de ¥B die is voor de Aas. (Nb. Aan het eind van het artikel wordt besproken
waarom dat een goede speelwijze is).

Zuid speelt nu ¢ na die partner troeft en hij speelt # na. Die is voor de V, je trekt de troeven en neemt een &
snit en gooit een mogelijke # verliezer weg op 4 A.
Je hebt nu #H, #H en 2 ¥ slagen verloren voor 3 ¥ contract.

Toch gaan er paren down, waarom?



Op 3 tafels komt dat 0.a. door het verkeerd spelen van de # combinatie. Je hebt de volgende combinatie en
je moet drie slagen maken zonder één slag te verliezen.

V84  AB76

Dat betekent dat de Heer in ieder geval goed moet zitten. Nu zijn er twee mogelijkheden (singleton situatie
niet meegenomen) om drie slagen te maken.

(A) (B)
Hx H532

V84 AB76 V84  AB76
XXXX 109

In situatie (A) speel je klein naar de B en vervolgens het Aas. In situatie (B) speel je de V en als die gedekt
wordt sla je de B. Welke moet je nu nemen? De kans op (A) is vele malen groter, want bij (A) mogen de
kleintjes bij de tegenpartij volledig willekeurig zitten en in situatie (B) moeten ze precies zo zitten.

Dus in deze situatie speel je nooit een honneur voor.

Op één tafel komt dat door ¥ 9 te laten lopen voor de 10. Nu maken Noord Zuid 3 ¥ slagen namelijk, de 10,
A en de V door een ¢ introever. Was dit verkeerd gespeeld, je hebt tenslotte weinig indicatie hoe de ¥
zitten?
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Dit is de situatie en je hebt al 2 slagen (#H en ¢H) verloren. Er dreigt een ¢ introever en je mag maar 2 ¥
slagen verliezen en je bent in de dummy (West).

Laten we naar de mogelijke combinaties kijken, waarbij je kans hebt dat je maar 2 ¥ slagen verliest (alleen
de 3-2 combinaties). Het cijfer geeft aan hoeveel van deze combinaties er zijn.

(A-2) (B-1) (C-1) (D-1) (E-2
V10x Vxx V10 AV10 AVX

AX Al10 Axx XX 10x

Bij (A) kan je kleintje naar de B spelen of de negen laten doorlopen.
Bij (B) moet je kleintje naar de B spelen.

Bij (C) en (D) moet je de 10 dekken met de B.

Bij (E) kan je naar de B of de H spelen.

Bij elkaar opgeteld levert kleintje naar de B de beste kans op maar 2 ¥ verliezers. Het is even puzzelen en
het is de vraag of je dit aan tafel binnen redelijke termijn lukt.



